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Vous étes un Faible.

Marchandez vos Lorsque le personnage

Qjﬁﬂ (LY Y TP & m organes pour renforcer perd P'usage d’un organe,

f t QUI ETES VOUS ? vos jets de dés. Grisez vous devez vous priver de
Ceux que vous avez la méme partie jusqu’a la

% sacrifiés. fin du jeu.
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